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ECDL CAD V1.5 

  سر فصل ها

  . مي باشد كه پايه اي براي آزمون عملي در حوزه اين طرح استECDL CAD V1.5مطالب زير سر فصل هاي 

  اهداف طرح

ECDL CADمهندسي براي دو مرحله بعدي مي باشد كه ا داوطلبان يا دانشجويان معماري ي سر فصل يك مرحلة مقدماتي مخصوص 

داوطلبان بايد در نشان دادن شايستگي هاي خود در استفاده از تعدادي از استانداردهاي قابل .  دارندCADوي در نياز به داشتن پايه اي ق

 توانا باشند و بتوانند تغييراتي را در محيط ها و اجزاي هر محيط اعمال نموده و از آنها پرينت CADدسترس ويژگي هاي برنامه كاربردي 

همچنين اصلاحاتي را در محيط ها و رسم ها ايجاد . را كه با تحويل خروجي سرو كار دارند انجام دهندبگيرند يا كارهاي مربوط به رسم 

 از قبيل  CADعلاوه بر اين ، از داوطلب خواسته مي شود تا قابليت خود را در به كار گيري ويژگي هاي پيشرفته نرم افزار كاربردي . كنند

  . هاي كاربردي ديگر نشان دهدوارد كردن موضوعات و طرح هايي از برنامه

  

  وظايف عملكرد  مرجع  مجموعه دستورات  سر فصل

 CADيك محيط كاربري ) بستن و( كردن باز  1-1-1-1  هاي نخستگام-1-1-1   شروع1-1

  كردن يك يا چند طرح ترسيم شدهباز  2-1-1-1    

  ايجاد يك رسم جديد  3-1-1-1    

 metric, imperial :كاري/هاي ترسيمي تنظيم بخش  4-1-1-1    

  هاي ترسيمتنظيم محدوديت  5-1-1-1    

 grid and span/grid lock نمايش  وتنظيم  6-1-1-1    

هاي ايجاد يك رسم با استفاده از فايل  7-1-1-1    

template/seedموجود و مشخص شده   

كردن يك رسم در قالب يك فايل  ذخيره  8-1-1-1    

template/seed 

   رسم در مكاني بر روي يك درايوكردن يك ذخيره  9-1-1-1    

  كردن يك رسم با يك نام ديگر ذخيره  1- 1- 1- 10    

  حركت كردن بين چند رسم باز شده  1- 1- 1- 11    

   در نوارهاي ابزار builtپنهان سازي  يا نمايش  1- 1- 1- 12    

  )طرح(بستن يك ترسيم  1- 1- 1- 13    

 Helpتوابع و عملكردهاي استفاده از  1- 1- 1- 14    

   zoom/magnificationاستفاده از ابزارهاي  1-1-2-1  هدايت-2-1-1  

 نامگذاري شده و ذخيره شده (view)ايجاد نماهاي  2-2-1-1    

(named/saved views)و فراخواندن اين نماها   

 panاستفاده از ابزار   3-2-1-1    

 (redraw)استفاده از ابزارهاي رسم مجدد  4-2-1-1    

،regen/update tools 

و تعيين صفات ها  levelها و layerايجاد   1-1-3-1  هاlevel ها وlayer استفاده از3-1-1  

(properties) 

 در مورد يك properties/attributeاصلاح كردن  2-3-1-1    
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layer/level 

  layer/levelفعال يا رايج سازي يك   3-3-1-1    

  :هاي به وضعيتlayer/level اصلاح وضعيت  4-3-1-1    

unlock  ,lock, thow ,freeze ,off ,on  

: مثل ديگرفرمتصدور يك طرح به فايلي از   1-1-4-1  )طرح( تبادل رسم 4-1-1  

.dwf/.pdf, wmf, .dwg, .dxf   

  dwg يا dxfيك فايل  كردنداخل  2-4-1-1    

 عملگرهاي -2-1

  اصلي

 ايجاد -1-2-1

objects/elements) محيط ها /

  )اشياء

: سيستم هاي مرتبط و هماهنگبه كار بردن   1-1-2-1

absolute,relative/rectangular,polar 

 rectangle/block,(line)رسم يك خط  2-1-2-1    

polyline/smart line 

، (polygon) ،چند ضلعي(arc)رسم يك كمان  3-1-2-1    

 donut ، (ellipse) ، بيضي(circle)دايره

 spline/point منحنيكرسم ي  4-1-2-1    

 hatchايجاد يك   5-1-2-1    

 در امتداد يك محيط objects/pointsبندي تقسيم  6-1-2-1    

(element) 

 snappingاستفاده از ابزار   7-1-2-1    

  انتخاب تكي يا چندگانه اشياء  1-2-2-1   ابزارهاي انتخاب-2-2-1  

  گيري فواصل و زاويه هااندازه  1-2-4-1  استفاده از دستورات تحقيقي-4-2-1  

  گيري مساحتاندازه  2-4-2-1    

 در (properties/attributes)ها تغيير دادن ويژگي  1-2-5-1  ويژگي ها-5-2-1  

  در يك سازه يا شيء(level)ا مرحلهي(layer)يك لايه

 ويژگي ها و (match)هماهنگ و سازگار ساختن   2-5-2-1    

   سازه ها يا اشياء(properties/attributes)صفات 

 (line type/line style)و يا تغيير نوع خط تنظيم   3-5-2-1    

 ،line weightورنگ براي اشياء يا سازه ها   

  وارد كردن و ويرايش متن  1-2-6-1  )متن وابعاد( حاشيه نويسي -6-2-1  

  ايجاد، تنظيم و ويرايش مدلهاي متني  2-6-2-1    

براي قسمت ) خط(fontو ) مدل(styleتغيير دادن   3-6-2-1    

  هاي متني

  اضافه كردن بعدها  4-6-2-1    

  ايجاد، تنظيم و ويرايش مدل هاي هر بعد  5-6-2-1    

  و خط براي قسمت هاي داراي بعدstyleعوض كردن   6-6-2-1    

             وارد كردن سازگاري هندسي  7-6-2-1    

(geometric tolerance) 

ويژگي هاي -3-1

  پيشرفته

) سلول ها(ها cellاستفاده از -1-3-1

  )بلاك ها( هاblockو

  ايجاد سلول ها يا بلاك ها  1-1-3-1
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  وارد كردن سلول ها يا بلاك ها در يك رسم  2-1-3-1    

 w blockايجاد يك  3-1-3-1    

  )كتابخانه سلولي ( library cellايجاد يك  4-1-3-1    

  (attributes) و ويژگي ها هاtagايجاد و يا ويرايش   5-1-3-1    

  ها و محيط ها از يك كتابخانه دن فايلها  يا سازهوارد كر  6-1-3-1    

 ها يا ويژگي ها tagاستخراج يا گزارش كردن   7-1-3-1    

(attributes) از يك بلاك يا سلول مثلاً براي ايجاد 

  ليستي از بخش ها 

 يك فايل (link) يا پيوند دادن (embed)جا سازي   OLE 1-2-3-1استفاده از -2-3-1  

  )شيء(نوان يك قسمتونمايش آن به ع

   به يك قسمتhyperlinkاضافه كردن   2-2-3-1    

 اختيارات پرينت ورسم-1-4-1  خروجي ها-4-1

(print/plot options) 

، مدل )مدل بندي فضا (model spaceاستفاده از   1-1-4-1

 طراحي يا فاصله گذاري در فضاي كاغذ 

 (paper space/design)و مدل صفحه   

د، استفاده و اصلاح مدل طرح بندي ها و ايجا  2-1-4-1    

  (layouts/sheet models)صفحه

ايجاد، استفاده و تنظيم و درجه بندي كردن نماها   3-1-4-1    

(view) و view port درگاه نماها( ها(  

  )بلاك عنوان(title blockاضافه كردن يك  4-1-4-1    

 printer/plotterانتخاب يك   5-1-4-1    

                            افه كردن و استفاده از يك اض  6-1-4-1    

     plot style/pen table 

    7-1-4-1  Plot/print كردن همه يا قسمت رسم شده در يك 

 (fit to page)صفحه 

    

  


