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ساده را  یوتریکامپ یهابرنامه جادیا یبرا یسیو کدنو رایانشیاستفاده از تفکر  ییمربوط به توانا یضرور یهاو مهارت میماژول مفاه نیا

 .دهد یارائه م

 

 

 :د بودقادر خواه از اتمام این ماژولداوطلب پس 

 دبرنامه را درک کن کی جادیمعمول در ا یهاتیمربوط به محاسبات و فعال یدیکل میمفاه. 

 جادیمسئله و ا کی لیو تحل هیتجز یبرا را هاتمیالگو، انتزاع و الگور صیمسئله، تشخ هیمانند تجز رایانشیتفکر  یهاکیتکن 

 .داستفاده کنها ل را درک و از آنراه ح

 انجام دهد د رافلوچارت و شبه ک با استفاده از برنامهیک  یبرا هاتمیو اصلاح الگور ودننوشتن، آزم. 

 دکن را درک شده و مستندبندی ساختاری که به خوبی یکدها تیو اهم کدنویسیمرتبط با  یدیاصول و اصطلاحات کل. 

 دها استفاده کنبرنامه درک کرده و از آن کیها و منطق را در انواع داده رها،یمانند متغ یسینوبرنامه ساختارهای. 

 و عملکرد ییبرنامه، کارا کیو دستورات در  دادهایرو نیچنو هم ها و توابعهیرو ،ی، عبارات شرطفرآیند استفاده از تکرار با 

 .درا بهبود بخش آن

 کندیالزامات را برآورده م ،که قبل از انتشار دحاصل کن نانیو اطم دکن ییبرنامه را تست و اشکال زدا کی.

 مجموعه مهارت بخش
شماره 

 مرجع
 عنوان فعالیت

 واژه رایانش را تعریف کنید. 1.1.1 مفاهیم اساسی 1.1 رایانشاصطلاحات  1

 واژه تفکر رایانشی را تعریف کنید. 2.1.1  

 تعریف کنید.را واژه برنامه  3.1.1  

ا رتعریف کنید. تفاوت بین کد منبع و کد ماشین  را واژه کد 4.1.1  

 تشخیص دهید.

 درک کنید. را های توصیف و مشخصات برنامهواژه 5.1.1  

: دهید تشخیص برنامه یک ایجاد در را معمول هایفعالیت 6.1.1  

 .توسعه آزمودن، نویسی،برنامه طراحی، وتحلیل،تجزیه

 .کنید درک را طبیعی زبان و صوری زبان بین تفاوت 7.1.1  

تفکر  یهاروش 2

 رایانشی

 ه،مانند تجزی تفکر رایانشی در استفاده مورد معمول هایبرای روش 1.1.2 تجزیه تحلیل مسئله 1.2

 .ها توصیف کلی ارائه دهیدالگوریتم انتزاع، الگو، شناخت

Computing 

 اهداف ماژول
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 مجموعه مهارت بخش
شماره 

 مرجع
 عنوان فعالیت

ها یا یک مسئله پیچیده به اجزاء شکستن داده، پردازشبرای  2.1.2  

 تر از تجزیه مسئله استفاده کنید.کوچک

 کنید. شناسایی شدهتجزیه و کوچک مسائل میان در را الگوها 3.1.2  

 زئیاتج پالایش برای انتزاع از مسئله، یک تحلیل و تجزیه هنگام 4.1.2  

 .کنید استفاده غیرضروری

 .درک کنید را تفکر رایانشی در هاالگوریتم از استفاده نحوه 5.1.2  

 تعیین زا . هدفدیکن فیرا تعر نویسیبرنامهساختار  توالی اصطلاح 1.2.2 هاالگوریتم 2.2 

 کنید. مشخص را هاالگوریتم طراحی هنگام توالی

 ه کد راشب مانند فلوچارت، مسئله نمایش برای استفادهقابل هایروش 2.2.2  

 دهید. تشخیص

/ ورودی پردازش، تصمیم، توقف،/ مانند شروع نمادهایی فلوچارت 3.2.2  

 .بشناسیدرا پیکان  دهنده،خروجی، اتصال

 ادهد، شبه کد نشان فلوچارت کیکه توسط  یاتیعمل یتوالبرای  4.2.2  

 .توصیف کلی ارائه دهید شده،

بر  قیقد یتمی، الگورکدشبه ، فلوچارت مانند روشیبا استفاده از  5.2.2  

 .دیسیبنو فیتوصیک اساس 

 یعنصر برنامه، توال جا افتادن یکاز  مانند تمیرفع خطاها در الگور 6.2.2  

 .انجام دهید را ستنادر میتصم جهینادرست، نت

، یگتورفت مانند سازی کدو مستند افتهی ساختار کد هایویژگی 1.1.3 شروع به کار 1.3 نویسیشروع کد 3

 .دینک فیرا توص یفیتوص گذارینام، درون کد مناسب یادداشت

 کیانجام محاسبات در  یبرا ، /، *-حساب ساده +،  یاز عملگرها 2.1.3  

 .دیبرنامه استفاده کن

 .دیندرک ک دهیچیرا در عبارات پ یابیارز بیتقدم عملگرها و ترت 3.1.3  

درک ا ر دهیچیعبارات پ ساختاربندی یاستفاده از پرانتز برا نحوه

 .کنید

برنامه  کی. هدف از پارامترها را در درک کنیدپارامتر را  واژه 4.1.3  

 .دیمشخص کن

 . دیکن فیرا تعر نویسیبرنامهساختار  اصطلاح یادداشت درون کد در 5.1.3  

 .دیدرون کد را در برنامه مشخص کن ادداشتیهدف  6.1.3  

 .دیبرنامه استفاده کن کیدر  کدیادداشت درون از  7.1.3  
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 مجموعه مهارت بخش
شماره 

 مرجع
 عنوان فعالیت

و انواع داده رهایمتغ 2.3 

 ها

 ریمتغ کی. هدف دیکن فیرا تعر نویسیبرنامهساختار  متغیر اصطلاح 1.2.3

 .دیبرنامه مشخص کن کیرا در 

 .دیکن مقداردهیو  فیرا تعر ریمتغ کی 2.2.3  

 .دیاختصاص ده ریمتغ کیمقدار را به  کی 3.2.3  

ر مناسب د گذاریبا نام یرهای، از متغریمقاد رهیمحاسبات، ذخ یبرا 4.2.3  

 .دیبرنامه استفاده کن

، string ،character ،integer ،floatها مانند دادهاز انواع  5.2.3  

Boolean دیبرنامه استفاده کن در. 

 ایبرنامهدر  array ،list ،tupleمانند:  تجمیعینوع داده  کیاز  6.2.3  

 .دیاستفاده کن

 .دیکاربر استفاده کن یورود هایدادهدر برنامه از  7.2.3  

 .دیدر برنامه استفاده کن نمایشصفحه به  هاداده یخروج ارسال از 8.2.3  

ساخت با استفاده از  4

 نویسیکد

  .دیکن فیرا تعر نویسیبرنامهساختار در  منطقیآزمون اصطلاح   1.1.4 منطق 1.4

 .دیبرنامه مشخص کن کیرا در  یمنطق آزمونهدف از  2.1.4  

ست نادر ایمقدار درست  که برای ایجادرا  یبول یانواع عبارات منطق 3.1.4  

 AND ،OR ،NOT! =، ==، ><=، >=،  <،>، <مانند: =، است

 بشناسید.

 .دیبرنامه استفاده کن کیدر  یبول یاز عبارات منطق 4.1.4  

 .دیکن فیرا تعر نویسیبرنامه ارساختدر حلقه اصطلاح  1.2.4 تکرار 2.4 

 .دیبرنامه را مشخص کن کیحلقه در ایجاد  تیو مز هدف 2.2.4  

، for ،whileمانند تکرار  یرا برا استفادهمورد  هایحلقهانواع  3.2.4  

repeat  بشناسید. 

استفاده  ایبرنامهدر  for ،while ،repeatاز تکرار )حلقه( مانند:  4.2.4  

 .دیکن

 .درک کنیدرا  پایانبیحلقه  اصطلاح 5.2.4  

 .درک کنیدبازگشت را  واژه 6.2.4  

 هدف .دیکن فیرا تعر نویسیبرنامهساختار  در شرط اصطلاح عبارت 1.3.4 شرط 3.4 

 .دیرا در برنامه مشخص کن یاز عبارات شرط

 .دیدر برنامه استفاده کن IF… THEN ... ELSE یاز عبارات شرط 2.3.4  
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 مجموعه مهارت بخش
شماره 

 مرجع
 عنوان فعالیت

 .دیرا در برنامه مشخص کن هی. هدف رودرک کنیدرا  واژه رویه 1.4.4 توابع و رویه ها 4.4 

 .دیکن گذارینامو  دیسیبرنامه بنو کیرا در  ایرویه 2.4.4  

 .دیرا در برنامه مشخص کن تابع. هدف درک کنیدتابع را  واژه 3.4.4  

 .دیکن گذارینامو  دیسیبنو تابع کی 4.4.4  

رویداد ها و  5.4 

 دستورات

را در برنامه مشخص  دادی. هدف از رودرک کنیدرا  رویداد واژه 1.5.4

 .دیکن

 ،کلیدصفحه یماوس، ورود کیکل مانند دادیرو هایکنندهاداره از 2.5.4  

 .دیاستفاده کن زمانسنجدکمه،  کیکل

 math ،random ،timeموجود مانند  یعموم هایکتابخانهاز  3.5.4  

 .دیاستفاده کن

 و ییتست، اشکال زدا 5

 انتشار

اجرا، تست و رفع  1.5

 اشکال

خطاها درک  رفع یبرنامه را برا کی زداییو اشکال آزمودن یایمزا 1.1.5

 .دیکن

 .دیرا در برنامه درک کنی ، منطقینحو مانندانواع خطاها  2.1.5  

 .اجرا کنیدبرنامه را  3.1.5  

 مانند: ینحو یخطا 4.1.5  

و برطرف  ییشناسا ایبرنامهرا در  افتاده زقلم انادرست، علائم  املا

 .دیکن

را در ت نادرست، نوع داده نادرس بولیعبارت  مانند یمنطق یخطا 5.1.5  

 .دیو برطرف کن ییشناسا ایبرنامه

 .دیکن یبررس هیاول فیتوصالزامات در برنامه خود را با توجه به  1.2.5 انتشار 2.5 

 .دیکن انیو ارزش را ب هدف ارتباط ،شدهتکمیلبرنامه در  2.2.5  

آورده مرتبط را بر یاضاف یازهایکه ممکن است ن ییهابهبود، توسعه 3.2.5  

 را بشناسید. کند

 


